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Chapitre 1

Introduction a
1'Apprentissage Artificiel

Principes et concepts

Introduction

Exécvter des tiches réalisable
par I’étre humain, imiter I’humain

Intelligence Artificielle

| Apprendre comme |étre humain

Machine learning

Perfectionner son apprentissage
comme vn expert humain

Deep learning /
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Apprentissage artificiel c’est quoi?

L'apprentissage artificiel est vn sovs-domaine de l'intelligence
artificielle dans lequel les machines apprennent a effectver des
taches povr lesquelles elles n'ont pas été explicitement
programmées.

1. Techniques d’apprentissage

Données Connaissances
| Extraction |
[ |
Collecter | i = Interpréter
= Parrégles
Sauvegarder . Parinférence = Argumenter
Traiter ] « Pardonnées = Justifier ]
B = visualiser

= visualise
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= Parregles

= Parinférence

= Par donnees

2. Apprentissage basé sur les regles

Données

Connaissances

Extraction

= Al
- Masculin
- Bonsanté
- Seule

_

[
= Parrégles
- Simasculin et bon

santé et seule et
...alors poulet roti

= Poulet roti
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2. Apprentissage basé sur les regles

Données | | Conditionnel Satisfait

Combien de résv!ta"ts favt-il
ajovter?

2. Apprentissage basé sur les regles

» L'apprentissage est par programmation

= N'exige avcvn effort de la part de
l'apprenant.

= Mémorisation de données sans que des
dédvuctions soient Tirées de ces données).
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= Parregles

= Par donnees

= Parinférence

3. Apprentissage basé sur 1’inférence

Données

= Al
- Masculin
- Bonsanté
- Seule

Extraction

gras

_

= Parinférence

- Simasculin alors
protéine

- Sibon santé alors

Si seule alors

Connaissances

[
= Poulet roti
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3. Apprentissage basé sur 1’inférence

oui

(Données | Régles » ~ Suffsonte - —(_Résufat

Ajouter |  non

une régle

Combien de regles favt-il ajovter?

3. Apprentissage basé sur 1’inférence

= L'apprentissage a partir de I'inférence imite les méthodes
d'édvcation.

= L'apprenant doit effectver certaines dédvctions, mais vne
grande partie de la charge cognitive incombe a l'enseignant, qui
doit présenter et organiser les connaissances de maniere a
accroitre progressivement les connaissances réelles de
l'apprenant.

* Par conséquent, la tache de l'apprentissage avtomatique
consiste a constrvire vn systéme capable d'accepter des
instructions et de stocker et appliquer efficacement les
Conhaissances acquises.

= Les novvelles informations sont intégrées avx connaissances
antérievres povr vne vtilisation efficace.
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= Parregles

= Parinférence

= Par donnees

4. Apprentissage basé sur les

données

Données
| Extraction
| .
= Al = Pardonnées
- Masculin - Ali est comme qui?
- Bonsanté
- Seule |

_

Connaissances

[
= Poulet roti
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4. Apprentissage basé sur les données

Données

[Données Données

Données | Données |=> | Apprendre | = Généraliser
Données | Données H
Données -
Données

Programmer la machine de sorte qu'elle apprend a partir les données
Réflexion avec des exemples

4. Apprentissage basé sur les données

» Etant donné vn ensemble d'exemples d'vn concept,
I'apprenant indvit vne description générale dv concept qui
décrit les exemples.

= La quantité d'inférence effectuée par l'apprenant est
beavcovp plus importante que dans les avtres
apprentissages.

» L'apprentissage a partir d'exemples est devenv si »
popvlaire av cours des dernieres années qu'il est sovvent
appelé simplement apprentissage.




