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Exercice 1 :

Une université accueille des étudiants mal- et non-voyants. Elle souhaite mettre en place des dispositifs d’apprentissage utilisables dans différents contextes, qui conviennent à la fois à ces apprenants et aux autres étudiants, en commençant à titre expérimental par les UE d’algorithmique de 1ère année.

Quels sont les moyens possibles pour mettre en œuvre l’adaptation dans ce cas ?
Exercice 2 :

Pour montrer les ressemblances et les différences entre des systèmes hypermédias adaptatifs  existants ainsi que leurs limites, nous utilisant le cadre de référence suivant :

	Vues
	Facettes
	Valeurs

	Modèle du domaine
	Niveau de description
	{Niveau logique, Niveau conceptuel, niveau physique}

	
	Structure pédagogique 
	{structure, méta données}

	Modèle de l’apprenant
	Niveau d’abstraction
	{stéréotype, individuel}

	
	Nature des connaissances
	{connaissance, compétence, but, préférence, historique}

	
	Structure du modèle apprenant
	{overlay, réseau bayesien, ontologie}

	
	Gestion
	{adaptable, adaptative, mixte}

	Modèle d’adaptation
	Modèle de description 
	{orientée scénarios, orientée ressources, orientée objectifs}

	
	Portée de l’adaptation
	{présentation, contenu, méthode}

	
	Méthode d’adaptation
	{Parcours type, parcours adaptatif, parcours dynamique}

	
	Technique d’adaptation
	{Techniques classiques, par règles, par correspondances}


Analyser les systèmes hypermédias adaptatifs  suivants :

· Le système METADYNE

· Le système HYPERGAP

· Le système HADYAT

Exercice 3 :
La classe inversée (ou « renversée », en anglais : « flipped classroom ») est une approche pédagogique qui inverse la nature des activités d'apprentissage en classe et à la maison, ce qui amène une modification des rôles traditionnels d'apprentissage. Autrement dit, les élèves doivent impérativement étudier leurs cours chez eux, pour que les activités en classe deviennent plus concrètes pour eux. Durant les heures d' « apprentissages », ces derniers ne feront que des exercices d’applications et de découvertes. Ce n'est plus l'enseignant qui apporte des connaissances d’un nouveau chapitre, mais il aidera l’élève pour la compréhension des notions importantes et aura plus de temps pour suivre l’élève au cas par cas. L'enseignant jouera donc le rôle de guide dans les apprentissages de l'élève.
Quels sont les moyens possibles pour réaliser une classe inversée sur l’algorithmique et la programmation ? 

