Description

Connaitre les paradigmes de l'intelligence artificielle et plus précisément trois paradigmes des plus
utilises, a savoir les Réseaux de Neurones Artificielles (RNA), la Logique Floue (LF) et les
Algorithmes Génétique (AG) . Etre capable de formuler des hypotheses pour la recherche, de les
tester, les interpréter et les présenter. Etre capable d'évaluer les idées recues a propos de l'intelligence
artificielle.

Historique de l'intelligence artificielle. Résolution de problemes par analogie en utilisant des données
du domaine. Exploitation de contraintes naturelles. Propagation de contraintes. Recherche et
exploration de solutions de rechange. Décision et controle basée sur la logique Floue. Paradigmes de
résolution de problémes. Principes d’apprentissage a partir de données, en utilisant les RNA et les
AG.

Objectifs

Que vise ce cours? Ce cours vise a familiariser les étudiants aux fondements de l'intelligence
artificielle. Modélisation des systémes en utilisant les RNA. Optimisation et resolution des problemes
en utilisant la LF et les AG.
Les compétences développées dans le cadre de ce cours vous rendront capable:

¢ De connaitre les possibilités et les limites des techniques utilisées en intelligence artificielle.

e De savoir choisir et appliquer les différentes approches en fonction du probleme a résoudre

LF, AG, RNA.
¢ L’introduction a plusieurs paradigmes de I’TA tel que les systemes basé sur I’apprentissage tel
que les RNA et les AG.
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