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|. Introduction

La conception et Porganisation de [linterface
graphique est un probleme complexe associant de

multiples éléments: placement desutonset des
menus disposition duexte choix de lapolicedes
caractere, utilisatior des couleur: et des iconey,

redaction desnessagesgestion d’'unedensitéde
données, etc.

L’objectif de ce chapitre est de vous présenter des

conventions et recommandationspour mieux
concevolir votre 1G
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4 Il. Fenétres

1. Ouverture des fenétres d’application

** Nouvelle fenétre : au centre ... ou presque
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Biais du regard vers le haut.
Alignement horizontal légerement au-dessus du milieu

** Réouverture: dans I'état (taille, position, affichage) a la
@ fermeture.




. Fenétres
2. Ouverture des fenétres contextuelles

** Pres du focus d’attention

¢ Focus toujours visible

Fichier

L Rechercher et remplacen
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Rechercher ! ‘requéte
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Il. Fenétres
3. Stratéegies d’affichage

Multi-fenétrage(voir chap. 1)

¢ Mosaiques de fenétres
(tuilage: sans superposition) || |
*» Recouvrement de fenétres
(avec superpositior L ‘

I

Recommandations

O Autoriser les recouvrements de fenétres pour les
utilisateurs ayant uminimumd’expérience;

 Utiliser le tuilage (mosaique) pour les utilisateunsvices
ainsi que pour lesnformationsqui doivent étretoujours

@ visible. y




I1l. Organisation de l'interface

Graphique

Zone trés visible mais peu accessible

ZOone assez
visible et tres
accessible

Zone tres visible et trés
accessible

ZONEe assez
visible et tres
accessible

Zone peu visible et peu accessible

~
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2. Ensuite : parcours sélectif

Zone de

sélection

1. lere visualisation de |I'écran : parcours en Z

3. Meilleure visibilité et accessibilité au centre de I'écran
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Influence du contexte applicatif
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V. Textes et Caracteres
Mayhew (1992), Gtz (1998)

*» Les lettresdroites sans empattemenfacilitent la lecture des
éléments textuels isolémenus) : Arial, Helvetica, Verdana

AaBbCc

Folice sams s=rd (caracteres 3 baton) - ici Anal

» Les lettres serifiees avec empattement (Times NeWoman)
créent une ligne virtuelle horizontale gtacilite la lecture des

"~ AaBbCc

@ Faolice senf{caractéres svep ampattemernt- ic Times




V. Textes et Caracteres

(suite)

< Eviter, sauf cas particulier, (mise en évidence d’'un
élément) les polices atalique
Eviter a tout prix une inclinaison supérieure a 45°.

rd

* Justifier le texte agauche (culture occidentale). Une
justification a droite et gauche crée des espaces d¢
longueur variable qui gene la lecture.




“* Limiter les majusculesau mots isolésou titres courts
majuscules moins lisibles que minuscules.

L'interface Homme-machine étudiela L'INTERFACE HOMME-MACHINE
facon dont les humains interagissent ETUDIE LA FACON DONT LES
avec les ordinateurs ou entre eux a HUMAINS INTERAGISSENT AVEC
I'aide d'ordinateurs, ainsi que la facon LES ORDINATEURS OU ENTRE
de concevoir des systémes EUX A L'AIDE D'ORDINATEURS,
informatiques qui soient AINSI QUE LAFACON DE
ergonomiques, c'est-a-dire efficaces, ¥ CONCEVOIR DES SYSTEMES
faciles a utiliser ou plus généralement INFORMATIQUES QUI SOIENT
adaptés a leur contexte d'utilisation. ERGONOMIQUES, C'EST-A-DIRE

un texte écnt en minuscules se lit beaucoup plus vite quun texte en majuscules.
La vitesse de lecture en majuscules a eté estimeée 13% plus lente gu'en minuscules.
cecl provenant d'une différentiation plus forte des minuscules gue des majuscules.
Estimation faite par Tullis en 1988. De méeme_ la lecture dun texte est amelioree
s1la longueur d'une higne est supeneure a 26 caracteres (longueur conseillée 50 a
35 caractéres ou doubles colonnes de 30a 35 car)

@ =» Ne pas souligner de longs textes, ceci réduit la lisibilité

EFFICACES, FACILES A UTILISER...

~
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Tallle des caracteres

» Taille minimum: 8 points; des caracteres de plus petite taille
sont quasiment illisibles ;

» Taille maximum: 16 points; l'utilisation de caracteres de
plus grande taille géne la lisibilite.

Police de caractere :

% Choisir la police de caracteregen fonction de criteres de
lisibilite (éviter l'italique).

»» Eviter d'utiliser plus detrois policesde caracteres différentes
dans une méme fenétre ou sur plusieurs fenétres affichées
simultanement.

»* Donner unréle précis a chaquepolice (titre, paragraphe,

encadré, etc.)
o Y
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Formats d’affichage

(Directives de Smith & Mosier)

 Justifier a gauche les listes de données alphabeétiques
[ Justifier a droite les entiers
 Aligner les valeurs decimales avec la virgule

O Eviter les zéro: nor significatife (saul convention
contraires)

 Decouper les nombres par groupes de 3 a 4 chiffres

 Eviter les lignes écrites en lettre majuscules; moins

lisibles

O Eviter les lignes trop courtes (idéal: 60 caracteres, 8-10

mots)

/
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V. Les couleurs

L'idee du codage couleur (ou code des couleurs) es
d'associer a chaque couleur de linterface aigmification
préciseet uniformepourl’'ensembleadel'application

Recommandations

O L'utilisateur devraipouvoir nommer les couleutdilisées
1 Ne pas utiliser la couleur, concevoir d'abordrem/blanc

 Eviter les fonds marrons et verts (Mayhei®92, GO0tz
1998). Utiliser une couleuneutre et claire pour le fond
d'écran.

O N'ajouter de lacouleur que lorsqu'elle esutile a une
@ fonction ou gu'elle apporte urenéficeen terme d'esthétique.

/
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Recommandationsuite) A

[ Eviter le bleu saturé pour des affichages critiques ou du tex

ou des objets de petite taille. Utiliser de préférencdltu
pourencadrer

d Limiter le nombre de couleurs pour favoriser leur

discrimination: 4 au maximumdans un display e¥+2 sur
I'ensemble de l'interface.

A Utiliser la méme couleumpour le méme _
typed’information

O Utiliser des couleurscontrastéespour _
exprimer undalifférence -

 Choisir des couleurpeu contrastegsour
exprimer unesimilarite

© y
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Recommandationsuite)

d Eviter certaines combinaisons de couleurs

Le blanc sur noir est facile a lire

Mais |la saturation et la luminance jouent aussi




o

Code des couleurs

(Guidelines de Brown)

J Blanc / Noir : Couleur fondamentale

J Rouge : Alarmes ou erreurs; Stop

J Jaune : Avertissements ou données exigeant de
I'attention

J Vert : Normal/OK, Couleur de base si blanc trop clair

J Bleu saturé : Mise en retrait. Ne pas utiliser pour les
données critiques

J Rose (Magenta) : Couleur d’alarme secondaire,

différenciation des données
...
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VI. Les icones

Représentations métaphoriques :

1. desobjets
» corbellle, disque:

o S \hjﬁ

> programmes [}

> fichiers, dossierug wﬂ /J

2. desactions
enregistrer H lancer la reconnaissance vocale = ¢

Interét
Q Rapidement identifiables;

@ 1 Compacts : peu de place dans l'interface.




1. Méthodologie

1.

w N

e

©
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Construction des icones

|dentifier toutes les commandes a iconifier et les créer en méme

temps;
Limiter les icOnes augommandes fréquentes

Les icOnes utilisée« doiven étre representative de I'action ou
du concept que I'on souhaite repréesenter;

Quand une icone est utilisée pour représenter quelgue chose, |
conservepour 'ensemble de I'application;

Limiter leur nombre (12 au mieux, 20 max);

Privilegier une associatioadne/texte;

Grouper les icones p&amille;

Toujours valider la conception par une expérimentation.

a
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2. Regles de construction

Ressemblance =
Javer
Descriptif s A
Ectlia
Exemple
S [
Caricature %
Analogie el = N
| : A Adress=s
Convention °
Arbitraire

2 < 2

>
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~
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=
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—t
M
)
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Icones IPhone
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1. Est-ce que vous pouvez identifier facilement et rapidement ces

icones ? Justifier votre réponse.

lesquelles sont destinées ? Justifier .

Est-ce que ces icones sont représentatives des actions pour




VI. Les Menus

Définition

d Zone ou on précise ses choix pour orienter I'interaction.

A Differents types ne se limitant pas au menus applicatif
classiques.

Interé
Structurer des fonctionnalités du systeme suivant une
organisation logique cohérente donc aisément mémorisable.

Limitation
 Mangue de rapidité : utile surtout aux utilisateurs novices
et occasionnels;
» Prévoir des raccourcis pour les experts.

© y
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1. Arborescente

s+ Actions

s Adapte

permet d’accéder.

gu’il comporte.

o

regroupées
cohérents : arbre d’options,

pour
sémantiguementles actions les plus
frequentes d’une interface.

¢ Largeur du menu: nombre d'item:

Types de Menus

en  groupes

regroupe

* Profondeur du menu: nombre de| =
niveaux de sous-menu auxdguels
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/ menu de gauche menu de droite \

LARGEUR : 2 LARGEUR : 4
ISR SR T !_ _! ________ !_ _!____-__! ______
! LARGEUR : 2 | LARGEUR : 4

| | |
[4 1 1
. - . wr PROFONDEUR ; 3
JIIIIII'\-"::"!'.:Ji'\.FI.II-"I - - -

LARGEUR : 2
w FROFONMDEUR ; %

Comparaison de 2 types de menus:

» Le menu de gauche permet de présenter 9 options avec 4 niveaux de
profondeur,

» Le menu de droite permet de présenter 8 options avec seulement 2
niveaux de profondeur.

@ v’ Préférer des menudargesaux menugprofonds

/




il Document  Commentaires  Formulaires Outils Options avancées  Fenétre  Aide \

i 3 . . e - .
:| e V Signer = |%| Formulaires = E Multimeédia - _{“ Commentaires -
T Ffoom r l
. =y - - ik
Affichage de page » 2 & 5% ey B
. v i
Rotaton , Affichage de page
Analyse
Mode de lecture Ctrl+H Biffure Lt s zones de
Mode plein écran Ctrl+L ) )
Commentaires et annotations
Barre des menus Fa Edition
| Barres d'outils v Fichier
| | Panneaux de navigation r Impression
es de Iafilisatens
Grille Crl+ L Machine a écrire
Accrocher & la grille Maj+ Ctrl+ L Modifications avancees
Regles Ctrl+R Multimedia
Repéres v Mavigation de pages
v Epaisseurs de trait Ctrl+( Recherche
[ v Sélection et zoom
Coordonnées du curseur -
| W Téaches
Faire defiler automatiguement Maj+Crl+H e Toberfice.
i Barre des propriétés Ctri+E
Lecture audio g
iy - e o Réinitialiser les barres d'outils Alt+F8
Miller, G.A ({1956). The Magical Nuomber 3 Ancrer les barres d'outils Ctrl+F8  Processing
L’-‘-.f‘:"'”“.‘“'“” T"F" Pi":“‘fl fogh ”FRE”.‘.'”" 63, 814 [ =] Masguer les barres d'outils F& |  Libelles par defaut
Diispomible en ligne & I'adresse suivante - ht
Verrouiller les barres d'outils Tous |es libellés
: Libellés des boutons | Aucun libellé

‘ I[EI H }: ‘ Ajouter des outils... = E.:.-.-;:'i

‘ @ H =l L

Donner la profondeur et |la largeur de ce menu ...
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2. Linéaire

“+Tache séquentielle simplifiée en une |
suite de sous-taches

“*Force l'utilisateur a parcourir un chemin
pour acceéder a une operation.

3. Structur«de résea

On peut accéder a des fonctions ou options a partir de differe
points a l'intérieur de I'application.

nts
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Ordre de présentation des items A

1. Tri (Ordonnancement ) natumebur les données sequentielles

Datess nombres, prIX, Alcun é é% =] | Une
pagination ,etc. l. —t— =] Deux colonnes
::I-. 2 E}? jl Trois colonnes

2. Ordonnancement statique

> Frequentielitems les plusitilisés

en premler Polce de carachanas [atins
. : : [ims it B -]
» Fonctionnel items les plusmportants 3 2
. Trebhuchet M5
en premier T funze
., N A L. o Twertisth Cenbury Fosteri
» Non lié a la tache : ordralphabétique) i =der v

des items
(-, y




4 Ordre de présentation des ite@ige)

3. Ordonnancement dynamique

¢ Derniers items utilisés en prem

*» Fréguentiel adaptatif

4. Menus partages

Compromis des solutions précedentes: B EEEEEE

% 3-4 items les plus frequents,
* Derniers items sélectionnés,
“* Menu statique fonctionnel pour la Suit | cesteusutisées récemment

o

-

Couleurs standard

Couleurs utilisées récemment

+8)  Autres couleurs..,

Couleurs du théme

Couleurs standard

38} Autres couleurs..,




g Guidelines GénérauXchneidermann, Plaisant 2005)

 Se baser sur laémantiqguade latachepour organiser les
menus;

d Grouper les menus d’'une maniar@hérentg

O Préeférer des mendargesaux menugprofonds

d Un menu statique favorise |'apprenabilit vs. ment
dynamique;

d Un menu dynamique peut ameliorer la rapidité
d’interaction;

d Preferer desnoms d’items brefs verbes (actions) ou
noms/adjectifs (attributs);

 Utiliser desitemscommenomspour lessous-menus
1 Autoriser lesraccourcis.

©
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Regles pour les items de menu

O Limiter le nombre detemsa 7+2 (sinon autre composant
ou autre répartition)

 Libellé possible en plusieurs motséx 4)

d Items de méme natuneegroupes et séparés par utrait
horizontal
» prendrc er compte thématique fréquenc d’'usage
ordre d’utilisation, ordre alphabétique
O Items de menus qui conduisent a un dialogue suivis.de
1 Grise si I'action est indisponible,
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O Marquer les items de menu des proprietés ou modes actifs :

actif / non actif

1 Selection de lgropriété active parmi plusieurs

m Options avanceées  Fenetre  Aide

L

Commentaires et annotations

Selection et zoom

Modifications avancées
PMachine a ecrire
Analyse

Multimeédia

Personnaliser les barres d'outils...

b

l bAultirmmedia ".T.-} (" nrnrnentaires
v I Sélection

+1 Main
4 Loom de sélection

%, Zoom dynamique

=] Panoramique et zoom
= Qutil Loupe

r | -
wi: Instantané




g VIl. Les Pointeurs

Dispositifs de pointage:
souris, trackball, joysticks, ....

p Curseurs

» curseur different - action differente

positionnement
positionnement dans un texte
attente

lien hypertexte, objet cliquable
déplacement

redimensionnement







