Node.js

Node.js est un framework serveur open source.

Node.js vous permet d'exécuter JavaScript sur le serveur.



Exemple

var http = require('http');

http.createServer(function (req, res) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/plain'});
    res.end('Hello World!');
}).listen(8080);





télécharger Node.js

Télécharger Node.js à partir du site web officiel Node.js: https://nodejs.org
Présentation
Qu'est-ce que Node.js?

· Node.js est un framework serveur open source

· Node.js est libre

· Node.js fonctionne sur différentes plates-formes (Windows, Linux, Unix, Mac OS X, etc.)

· Node.js utilise Java script sur le serveur



Pourquoi Node.js?

Node.js utilise la programmation asynchrone!
Une tâche commune pour un serveur Web peut être d'ouvrir un fichier sur le serveur et renvoyer le contenu au client.

Voici comment gère PHP ou ASP une requête de fichier:

1. Envoie la tâche au système de fichiers de l'ordinateur.

2. Attend alors que le système de fichiers ouvre et lit le fichier.

3. Retourne le contenu au client.

4. Prêt à traiter la requête suivante.

Voici comment gère Node.js une demande de fichier:

1. Envoie la tâche au système de fichiers de l'ordinateur.

2. Prêt à traiter la requête suivante.

3. Lorsque le système de fichiers a ouvert, et fini de lire le fichier, le serveur renvoie le contenu au client.

Node.js élimine l'attente, et continue simplement à la demande suivante.



Que peut- faire Node.js?

· Node.js peut générer du contenu dynamique

· Node.js peut créer, ouvrir, lire, écrire, supprimer et fermer des fichiers sur le serveur

· Node.js peut recueillir des données de formulaire

· Node.js peut ajouter, supprimer, modifier des données dans votre base de données



Qu'est-ce qu'un fichier Node.js?

· Les fichiers Node.js contiennent des tâches qui seront exécutées sur certains événements

· Un événement typique est lorsque quelqu'un tente d'accéder à un port sur le serveur

· Les fichiers Node.js doivent être lancés sur le serveur avant d'avoir un effet

· Les fichiers Node.js ont l’extension ".js"

Commencer Node.js 


télécharger Node.js

Le site officiel Node.js a des instructions d'installation pour Node.js: https://nodejs.org


Commencer

Une fois que vous avez téléchargé et installé Node.js sur votre ordinateur, essayer d'afficher « Bonjour tout le monde » dans un navigateur Web.

Créez un fichier Node.js nommé «myfirst.js », et ajoutez le code suivant:

myfirst.js

var http = require('http');

http.createServer(function (req, res) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.end('Hello World!');
}).listen(8080);

Enregistrez le fichier sur votre ordinateur: C: \ Users \ Votre nom \ myfirst.js

Le code indique à l'ordinateur d’écrire « Bonjour tout le monde! » si quelqu'un (par exemple un navigateur Web) tente d'accéder à votre ordinateur sur le port 8080.

Command Line Interface

Les fichiers Node.js doivent être lancés dans le programme « Command Line Interface » de votre ordinateur.



Lancer le fichier Node.js

Le fichier que vous venez de créer doit être initiée par Node.js avant toute action peut avoir lieu.

Démarrez votre interface de ligne de commande, écrire node myfirst.js et appuyez sur Entrée:

Initier "myfirst.js":

C:/Users/Your Name>node myfirst.js

Maintenant, votre ordinateur fonctionne comme un serveur!

Si quelqu'un tente d'accéder à votre ordinateur sur le port 8080, ils auront un « Bonjour tout le monde! » un message en retour!

Démarrez votre navigateur Internet et tapez l'adresse: http: // 192.168.1.1: 8080
Modules Node.js 



Qu'est-ce qu'un module Node.js?

Un ensemble de fonctions que vous souhaitez inclure dans votre application.



Modules Intégrés
Node.js dispose d'un ensemble de modules intégrés que vous pouvez utiliser sans aucune installation.

inclure les modules

Pour inclure un module, utilisez la fonction require() avec le nom du module:

var http = require('http');

Maintenant, votre application a accès au module HTTP, et est capable de créer un serveur:

http.createServer(function (req, res) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.end('Hello World!');
}).listen(8080);



Créez vos propres modules 

Vous pouvez créer vos propres modules, et les inclure facilement dans vos applications.

L'exemple suivant crée un module qui retourne une date:

Exemple

Créer un module qui retourne la date et l'heure:

exports.myDateTime = function () {
    return Date();
};

Utilisez le mot - clé exports pour rendre les propriétés et les méthodes disponibles en dehors du fichier du module.

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « myfirstmodule.js »





Inclure votre propre module

Maintenant, vous pouvez inclure et utiliser le module dans l'un de vos fichiers Node.js.

Exemple

Utilisez le module « myfirstmodule » dans un fichier Node.js:

var http = require('http');
var dt = require('./myfirstmodule');

http.createServer(function (req, res) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write("The date and time are currently: " + dt.myDateTime());
    res.end();
}).listen(8080);

Notez que nous utilisons ./pour localiser le module, cela signifie que le module est situé dans le même dossier que le fichier Node.js.

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_module.js », et lancer le dossier:

Initier demo_module.js:

C:\Users\Your Name>node demo_module.js

Si vous avez suivi les mêmes étapes sur votre ordinateur, vous verrez le même résultat que l'exemple: http: // localhost: 8080
Node.js HTTP Module


Le module HTTP intégré

Node.js dispose d'un module intégré appelé HTTP, qui permet à Node.js de transférer des données via le protocole de transfert hypertexte (HTTP).

Pour inclure le module HTTP, utilisez la méthode require():

var http = require('http');



Node.js comme un serveur Web

Le module HTTP peut créer un serveur HTTP qui écoute les ports du serveur et donne une réponse au client.

Utilisez la méthode createServer()pour créer un serveur HTTP:

Exemple

var http = require('http');

//create a server object:
http.createServer(function (req, res) {
  res.write('Hello World!'); //write a response to the client
  res.end(); //end the response
}).listen(8080); //the server object listens on port 8080
La fonction passée dans la méthode http.createServer() , sera exécutée lorsque quelqu'un tente d'accéder à l'ordinateur sur le port 8080.

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_http.js », et lancer le fichier:

Initier demo_http.js:

C:\Users\Your Name>node demo_http.js

Si vous avez suivi les mêmes étapes sur votre ordinateur, vous verrez le même résultat que l'exemple: http: // localhost: 8080




Ajouter un en-tête HTTP

Si la réponse du serveur HTTP est censé être affiché comme HTML, vous devez inclure un en-tête HTTP avec le type de contenu correct:

Exemple

var http = require('http');
http.createServer(function (req, res) {
  res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
  res.write('Hello World!');
  res.end();
}).listen(8080);

Le premier argument de la méthode res.writeHead()est le code d'état, 200 signifie que tout est correct, le second argument est un objet contenant les en- têtes de réponse.



Lire la chaîne de requête

La fonction passée dans la http.createServer() présente un argument req qui représente la demande du client, comme un objet (objet http.IncomingMessage).

Cet objet a une propriété appelée « url » qui détient la partie de l'URL qui vient après le nom de domaine:

demo_http_url.js

var http = require('http');
http.createServer(function (req, res) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write(req.url);
    res.end();
}).listen(8080);

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_http_url.js » et lancer le fichier:

Initier demo_http_url.js:

C:\Users\Your Name>node demo_http_url.js

Si vous avez suivi les mêmes étapes sur votre ordinateur, vous devriez voir deux résultats différents lors de l'ouverture de ces deux adresses:

http: // localhost: 8080 / été
Produira ce résultat:

/été
http: // localhost: 8080 / hiver
Produira ce résultat:

/hiver


Diviser la chaîne de requête

Il existe des modules intégrés pour diviser facilement la chaîne de requête en parties lisibles, telles que le module URL.

Exemple

Diviser la chaîne de requête en parties lisibles:

var http = require('http');
var url = require('url');

http.createServer(function (req, res) {
  res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
  var q = url.parse(req.url, true).query;
  var txt = q.year + " " + q.month;
  res.end(txt);
}).listen(8080);


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_querystring.js » et lancer le fichier:

Initier demo_querystring.js:

C:\Users\Your Name>node demo_querystring.js

L'adresse:

http: // localhost: 8080 / an = 2017 & mois = Juillet
Produira ce résultat:

2017 July

Node.js Module système de fichiers


Node.js en tant que serveur de fichiers

Le module de système de fichiers Node.js vous permet de travailler avec le système de fichiers sur votre ordinateur.

Pour inclure le module de système de fichiers, utilisez la méthode require():

var fs = require('fs');

L'utilisation commune pour le module du système de fichiers:

· lire les fichiers

· Créer des fichiers

· mise à jour de fichiers 

· Supprimer les fichiers

· renommer des fichiers



lire les fichiers

La méthode fs.readFile()est utilisée pour lire les fichiers sur votre ordinateur.

Supposons que nous avons le fichier HTML suivant (situé dans le même dossier que Node.js):

demofile1.html

<html>
<body>
<h1>My Header</h1>
<p>My paragraph.</p>
</body>
</html>
Créez un fichier Node.js qui lit le fichier HTML, et renvoyer le contenu:

Exemple

var http = require('http');
var fs = require('fs');
http.createServer(function (req, res) {
  fs.readFile('demofile1.html', function(err, data) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write(data);
    res.end();
  });
}).listen(8080);

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_readfile.js », et lancer le fichier:

Initier demo_readfile.js:

C:\Users\Your Name>node demo_readfile.js

Si vous avez suivi les mêmes étapes sur votre ordinateur, vous verrez le même résultat que l'exemple: http: // localhost: 8080




Création de fichiers

Le module de système de fichiers a des méthodes pour créer de nouveaux fichiers:

· fs.appendFile()
· fs.open()
· fs.writeFile()
La méthode fs.appendFile() ajoute le contenu spécifié dans un fichier. Si le fichier n'existe pas, le fichier sera créé:

Exemple

Créer un nouveau fichier en utilisant la méthode appendFile ():

var fs = require('fs');

fs.appendFile('mynewfile1.txt', 'Hello content!', function (err) {
  if (err) throw err;
  console.log('Saved!');
});

La méthode fs.open() prend un « drapeau » comme second argument, si le drapeau est « w » pour « l' écriture », le fichier spécifié est ouvert en écriture. Si le fichier n'existe pas, un fichier vide est créé:

Exemple

Créer un nouveau fichier vide en utilisant la méthode open ():

var fs = require('fs');

fs.open('mynewfile2.txt', 'w', function (err, file) {
  if (err) throw err;
  console.log('Saved!');
});

La méthode fs.writeFile()remplace le fichier spécifié et le contenu si il existe. Si le fichier n'existe pas, un nouveau fichier, contenant le contenu spécifié, sera créé:

Exemple

Créer un nouveau fichier en utilisant la méthode writeFile ():

var fs = require('fs');

fs.writeFile('mynewfile3.txt', 'Hello content!', function (err) {
  if (err) throw err;
  console.log('Saved!');
});



Mise à jour des fichiers

Le module de système de fichiers a des méthodes pour la mise à jour des fichiers:

· fs.appendFile()
· fs.writeFile()
La méthode fs.appendFile()ajoute le contenu spécifié à la fin du fichier spécifié:

Exemple

Append « Ceci est mon texte. » à la fin du fichier « mynewfile1.txt »:

var fs = require('fs');

fs.appendFile('mynewfile1.txt', ' This is my text.', function (err) {
  if (err) throw err;
  console.log('Updated!');
});

La fs.writeFile()méthode remplace le fichier spécifié et le contenu:

Exemple

Remplacez le contenu du fichier « mynewfile3.txt »:

var fs = require('fs');

fs.writeFile('mynewfile3.txt', 'This is my text', function (err) {
  if (err) throw err;
  console.log('Replaced!');
});



Supprimer les fichiers

Pour supprimer un fichier avec le module de système de fichiers, utilisez la fs.unlink() méthode.

La méthode fs.unlink()supprime le fichier spécifié:

Exemple

Supprimer "mynewfile2.txt":

var fs = require('fs');

fs.unlink('mynewfile2.txt', function (err) {
  if (err) throw err;
  console.log('File deleted!');
});



Renommer des fichiers

Pour renommer un fichier avec le module de système de fichiers, utilisez la méthode fs.rename() .

La méthode fs.rename()renomme le fichier spécifié:

Exemple

Renommer "mynewfile1.txt" à "myrenamedfile.txt":

var fs = require('fs');

fs.rename('mynewfile1.txt', 'myrenamedfile.txt', function (err) {
  if (err) throw err;
  console.log('File Renamed!');
});



Télécharger des fichiers

Vous pouvez également utiliser Node.js pour télécharger des fichiers sur votre ordinateur.

Découvrez comment dans le chapitre Node.js Upload Files .

Node.js  Module URL


le module URL intégré 

Le module URL divise une adresse Web en parties lisibles.

Pour inclure le module d'URL, utilisez la require() méthode:

var url = require('url');

Parse une adresse avec la méthode url.parse() , et il retournera un objet URL avec chaque partie de l'adresse en tant que propriétés:

Exemple

Fractionner une adresse Web en parties lisibles:

var url = require('url');
var adr = 'http://localhost:8080/default.htm?year=2017&month=february';
var q = url.parse(adr, true);

console.log(q.host); //returns 'localhost:8080'
console.log(q.pathname); //returns '/default.htm'
console.log(q.search); //returns '?year=2017&month=february'

var qdata = q.query; //returns an object: { year: 2017, month: 'february' }
console.log(qdata.month); //returns 'february'



Node.js Serveur de fichiers

Maintenant, nous savons comment analyser la chaîne de requête, et dans le chapitre précédent, nous avons appris comment faire Node.js se comporter comme un serveur de fichiers. Laissez-nous combiner les deux, et servir le fichier demandé par le client.

Créez deux fichiers html et les enregistrer dans le même dossier que vos fichiers Node.js.

summer.html

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<h1>Summer</h1>
<p>I love the sun!</p>
</body>
</html>
winter.html

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<h1>Winter</h1>
<p>I love the snow!</p>
</body>
</html>




Créez un fichier Node.js qui ouvre le fichier demandé et renvoie le contenu au client. En cas de problème, jetez une erreur 404:

demo_fileserver.js:

var http = require('http');
var url = require('url');
var fs = require('fs');

http.createServer(function (req, res) {
  var q = url.parse(req.url, true);
  var filename = "." + q.pathname;
  fs.readFile(filename, function(err, data) {
    if (err) {
      res.writeHead(404, {'Content-Type': 'text/html'});
      return res.end("404 Not Found");
    }  
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write(data);
    return res.end();
  });
}).listen(8080);

Rappelez-vous de lancer le fichier:

Initier demo_fileserver.js:

C:\Users\Your Name>node demo_fileserver.js

Si vous avez suivi les mêmes étapes sur votre ordinateur, vous devriez voir deux résultats différents lors de l'ouverture de ces deux adresses:

http: // localhost: 8080 / summer.html
Produira ce résultat:

Summer

I love the sun!

http: // localhost: 8080 / winter.html
Produira ce résultat:

Winter

I love the snow!

Node.js NPM


Qu'est-ce que NPM?

NPM est un gestionnaire de paquets pour les paquets Node.js ou modules si vous le souhaitez.

www.npmjs.com accueille des milliers de paquets gratuits à télécharger et à utiliser.

Le programme de NPM est installé sur votre ordinateur lorsque vous installez Node.js

NPM est déjà prêt à fonctionner sur votre ordinateur!



Qu'est-ce qu'un paquet?

Un paquet dans Node.js contient tous les fichiers dont vous avez besoin pour un module.

Les modules sont les bibliothèques JavaScript que vous pouvez inclure dans votre projet.



Télécharger un paquet
Le téléchargement d'un paquet est très facile.

Ouvrez l'interface de ligne de commande et dire NPM télécharger le paquet que vous voulez.

Je veux télécharger un paquet appelé « majuscules »:

Télécharger « majuscules »:

C:\Users\Your Name>npm install upper-case

Maintenant que vous avez téléchargé et installé votre premier paquet!

NPM crée un dossier nommé « node_modules », où le paquet sera placé. Tous les paquets que vous installez à l'avenir seront placés dans ce dossier.

Mon projet a maintenant une structure de dossiers comme celui-ci:

C:\Users\My Name\node_modules\upper-case




L'utilisation d'un paquet

Une fois que le paquet est installé, il est prêt à l'emploi.

Inclure le paquet «upper-case» de la même façon que vous inclure tout autre module:

var uc = require('upper-case');

Créez un fichier Node.js qui convertira la sortie « Bonjour tout le monde! » en lettres majuscules:

Exemple

var http = require('http');
var uc = require('upper-case');
http.createServer(function (req, res) {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write(uc("Hello World!"));
    res.end();
}).listen(8080);

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_uppercase.js », et lancer le fichier:

Initier demo_uppercase:

C:\Users\Your Name>node demo_uppercase.js

Si vous avez suivi les mêmes étapes sur votre ordinateur, vous verrez le même résultat que l'exemple: http: // localhost: 8080
Node.js Events


Node.js est parfait pour les applications événementielles.



Evénements Node.js

Chaque action sur un ordinateur est un événement. Comme quand une connexion est établie ou un fichier est ouvert.

Les objets à Node.js peuvent déclencher des événements, comme l'objet ReadStream déclenche des événements lors de l'ouverture et la fermeture d'un fichier:

Exemple

var fs = require('fs');
var rs = fs.createReadStream('./demofile.txt');
rs.on('open', function () {
  console.log('The file is open');
});



Module événements

Node.js dispose d'un module intégré, appelé « events », où vous pouvez créer, mettre à feu et écouter vos propres événements.

Pour inclure le module Events on utilise la méthode require() . En outre, toutes les propriétés de l' événement et les méthodes sont une instance d'un objet EventEmitter. Pour pouvoir accéder à ces propriétés et méthodes, créer un objet EventEmitter:

var events = require('events');
var eventEmitter = new events.EventEmitter();



L'objet EventEmitter

Vous pouvez assigner des gestionnaires d'événements à vos propres événements avec l'objet EventEmitter.

Dans l'exemple ci-dessous, nous avons créé une fonction qui sera exécutée quand un événement « crier » est tiré.

Pour déclencher un événement, utilisez la méthode emit().

Exemple

var events = require('events');
var eventEmitter = new events.EventEmitter();

//Create an event handler:
var myEventHandler = function () {
  console.log('I hear a scream!');
}

//Assign the event handler to an event:
eventEmitter.on('scream', myEventHandler);

//Fire the 'scream' event:
eventEmitter.emit('scream');

Node.js Télécharger les fichiers


Le module Formidable
Il y a un module très bon pour travailler avec le téléchargement de fichiers, appelé « Formidable ».

Le module Formidable peut être téléchargé et installé à l'aide NPM:

C:\Users\Your Name>npm install formidable

Après avoir téléchargé le module Formidable, vous pouvez inclure le module dans toutes les applications:

var formidable = require('formidable');



Télécharger des fichiers

Maintenant, vous êtes prêt à faire une page Web dans Node.js qui permet de les télécharger des fichiers utilisateur à votre ordinateur:

Étape 1: Créer un formulaire de téléchargement

Créez un fichier Node.js qui écrit un formulaire HTML, avec un champ de téléchargement:

Exemple

Ce code produira un formulaire HTML:

var http = require('http');

http.createServer(function (req, res) {
  res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
  res.write('<form action="fileupload" method="post" enctype="multipart/form-data">');
  res.write('<input type="file" name="filetoupload"><br>');
  res.write('<input type="submit">');
  res.write('</form>');
  return res.end();
}).listen(8080);

Étape 2: Parse le fichier téléchargé

Inclure le module intimidants à pouvoir analyser le fichier téléchargé une fois qu'il atteint le serveur.

Lorsque le fichier est téléchargé et analysé, il est placé dans un dossier temporaire sur votre ordinateur.

Exemple

Le fichier sera téléchargé et placé sur un dossier temporaire:

var http = require('http');
var formidable = require('formidable');

http.createServer(function (req, res) {
  if (req.url == '/fileupload') {
    var form = new formidable.IncomingForm();
    form.parse(req, function (err, fields, files) {
      res.write('File uploaded');
      res.end();
    });
  } else {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write('<form action="fileupload" method="post" enctype="multipart/form-data">');
    res.write('<input type="file" name="filetoupload"><br>');
    res.write('<input type="submit">');
    res.write('</form>');
    return res.end();
  }
}).listen(8080);





Étape 3: Enregistrez le fichier

Lorsqu'un fichier est téléchargé avec succès au serveur, il est placé sur un dossier temporaire.

Le chemin vers ce répertoire se trouve dans l'objet « fichiers », passé comme second argument dans la parse()fonction de rappel de la méthode.

Pour déplacer le fichier dans le dossier de votre choix, utilisez le module de système de fichiers, et renommer le fichier:

Exemple

Inclure le module fs et déplacer le fichier dans le dossier en cours:

var http = require('http');
var formidable = require('formidable');
var fs = require('fs');

http.createServer(function (req, res) {
  if (req.url == '/fileupload') {
    var form = new formidable.IncomingForm();
    form.parse(req, function (err, fields, files) {
      var oldpath = files.filetoupload.path;
      var newpath = 'C:/Users/Your Name/' + files.filetoupload.name;
      fs.rename(oldpath, newpath, function (err) {
        if (err) throw err;
        res.write('File uploaded and moved!');
        res.end();
      });
 });
  } else {
    res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/html'});
    res.write('<form action="fileupload" method="post" enctype="multipart/form-data">');
    res.write('<input type="file" name="filetoupload"><br>');
    res.write('<input type="submit">');
    res.write('</form>');
    return res.end();
  }
}).listen(8080);

Node.js Envoyer un e - mail


Le module Nodemailer

Le module Nodemailer rend facile d'envoyer des e-mails à partir de votre ordinateur.

Le module Nodemailer peut être téléchargé et installé à l'aide NPM:

C:\Users\Your Name>npm install nodemailer

Après avoir téléchargé le module Nodemailer, vous pouvez inclure le module dans toutes les applications:

var nodemailer = require('nodemailer');



Envoyer un e-mail

Maintenant, vous êtes prêt à envoyer des e-mails de votre serveur.

Utilisez le nom d'utilisateur et mot de passe de votre fournisseur de messagerie sélectionné pour envoyer un e-mail. Ce tutoriel va vous montrer comment utiliser votre compte Gmail pour envoyer un e-mail:

Exemple

var nodemailer = require('nodemailer');

var transporter = nodemailer.createTransport({
  service: 'gmail',
  auth: {
    user: 'youremail@gmail.com',
    pass: 'yourpassword'
  }
});

var mailOptions = {
  from: 'youremail@gmail.com',
  to: 'myfriend@yahoo.com',
  subject: 'Sending Email using Node.js',
  text: 'That was easy!'
};

transporter.sendMail(mailOptions, function(error, info){
  if (error) {
    console.log(error);
  } else {
    console.log('Email sent: ' + info.response);
  }
});

Et c'est tout! Maintenant, votre serveur est capable d'envoyer des e-mails.





Récepteurs multiples

Pour envoyer un email à plus d'un récepteur, les ajouter à la « à » propriété de l'objet MailOptions, séparés par une virgule:

Exemple

Envoyer un email à plus d'une adresse:

var mailOptions = {
  from: 'youremail@gmail.com',
  to: 'myfriend@yahoo.com, myotherfriend@yahoo.com',
  subject: 'Sending Email using Node.js',
  text: 'That was easy!'
}



Envoyer HTML

Pour envoyer du texte au format HTML dans votre e-mail, utilisez la propriété « html » au lieu de la propriété « texte »:

Exemple

Envoyer e-mail contenant HTML:

var mailOptions = {
  from: 'youremail@gmail.com',
  to: 'myfriend@yahoo.com',
  subject: 'Sending Email using Node.js',
  html: '<h1>Welcome</h1><p>That was easy!</p>'
}

Node.js MySQL


Node.js peuvent être utilisés dans des applications de base de données.

L'une des bases de données les plus populaires est MySQL.





Installer le pilote MySQL

Une fois que vous avez MySQL et en cours d'exécution sur votre ordinateur, vous pouvez y accéder en utilisant Node.js.

Pour accéder à une base de données MySQL avec Node.js, vous avez besoin d'un pilote MySQL. Ce tutoriel utilisera le module « mysql », téléchargé à partir NPM.

Pour télécharger et installer le module « mysql », ouvrez le Terminal de commande et exécutez la commande suivante:

C:\Users\Your Name>npm install mysql

Maintenant que vous avez téléchargé et installé un pilote de base de données MySQL.

Node.js peuvent utiliser ce module pour manipuler la base de données MySQL:

var mysql = require('mysql');





création d'une connexion

Commencez par créer une connexion à la base de données.

Utilisez le nom d'utilisateur et mot de passe de votre base de données MySQL.

demo_db_connection.js

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword"

});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_connection.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_connection.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_connection.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

Connected!

Maintenant, vous pouvez commencer à interroger la base de données à l'aide d'instructions SQL.



Interroger une base de données

Utilisez des instructions SQL pour lire (ou écrire) une base de données MySQL. Il est également appelé « interroger » la base de données.

L'objet de connexion créé dans l'exemple ci-dessus, a une méthode pour interroger la base de données:

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Result: " + result);
  });
});

La méthode de requête prend une des instructions SQL en tant que paramètre et renvoie le résultat.

Apprenez à lire, écrire, supprimer et mettre à jour une base de données dans les chapitres suivants.

Node.js MySQL Créer la base de données



Création d'une base de données

Pour créer une base de données MySQL, utilisez l'instruction "CREATE DATABASE":

Exemple

Créer une base de données nommée « mydb »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  con.query("CREATE DATABASE mydb", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Database created");
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_create_db.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_create_db.js »

C:\Users\Your Name>node demo_create_db.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

Connected!
Database created

Node.js MySQL Créer table



Création d'une table

Pour créer une table dans MySQL, utilisez l'instruction "CREATE TABLE".

Assurez-vous de définir le nom de la base de données lorsque vous créez la connexion:

Exemple

Créer une table nommée « clients »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  var sql = "CREATE TABLE customers (name VARCHAR(255), address VARCHAR(255))";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Table created");
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_create_table.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_create_table.js »

C:\Users\Your Name>node demo_create_table.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

Connected!
Table created





Clé primaire

Lors de la création d'une table, vous devez également créer une colonne avec une clé unique pour chaque enregistrement.

Cela peut être fait en définissant une colonne comme « INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY » qui insérera un numéro unique pour chaque enregistrement. À partir de 1, et augmenté d'un pour chaque enregistrement.

Exemple

Créer clé primaire lors de la création de la table:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost:3340",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  var sql = "CREATE TABLE customers (id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, name VARCHAR(255), address VARCHAR(255))";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Table created");
  });
});

Si la table existe déjà, utilisez le mot-clé ALTER TABLE:

Exemple

Créer clé primaire sur une table existante:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  var sql = "ALTER TABLE customers ADD COLUMN id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Table altered");
  });
});

Node.js MySQL Insérer dans
Insérer dans la table
Pour remplir une table dans MySQL, utilisez l'instruction « INSERT INTO ».

Exemple

Insérer un enregistrement dans la table « clients »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  var sql = "INSERT INTO customers (name, address) VALUES ('Company Inc', 'Highway 37')";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("1 record inserted");
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_insert.js », et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_insert.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_insert.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

Connected!
1 record inserted





Insérer plusieurs enregistrements

Pour insérer plus d'un enregistrement, faire un tableau contenant les valeurs et insérez un point d'interrogation dans le sql, qui sera remplacé par le tableau de valeurs:
INSERT INTO customers (name, address) VALUES ?
Exemple

Remplissez le tableau « clients » avec des données:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  console.log("Connected!");
  var sql = "INSERT INTO customers (name, address) VALUES ?";
  var values = [
    ['John', 'Highway 71'],
    ['Peter', 'Lowstreet 4'],
    ['Amy', 'Apple st 652'],
    ['Hannah', 'Mountain 21'],
    ['Michael', 'Valley 345'],
    ['Sandy', 'Ocean blvd 2'],
    ['Betty', 'Green Grass 1'],
    ['Richard', 'Sky st 331'],
    ['Susan', 'One way 98'],
    ['Vicky', 'Yellow Garden 2'],
    ['Ben', 'Park Lane 38'],
    ['William', 'Central st 954'],
    ['Chuck', 'Main Road 989'],
    ['Viola', 'Sideway 1633']
  ];
  con.query(sql, [values], function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Number of records inserted: " + result.affectedRows);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_insert_multple.js », et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_insert_multiple.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_insert_multiple.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

Connected!
Number of records inserted: 14



L'objet de résultat

Lors de l'exécution d'une requête, un objet de résultat est retourné.

L'objet de résultat contient des informations sur la façon dont la requête a affecté la table.

L'objet de résultat renvoyé de l'exemple ci-dessus ressemble à ceci:

{
  fieldCount: 0,
  affectedRows: 14,
  insertId: 0,
  serverStatus: 2,
  warningCount: 0,
  message: '\'Records:14  Duplicated: 0  Warnings: 0',
  protocol41: true,
  changedRows: 0
}

Les valeurs des propriétés peuvent être affichées comme ceci:

Exemple

Retourne le nombre de lignes affectées:

console.log(result.affectedRows)

Qui produira ce résultat:

14



Obtenez Inséré ID

Pour les tables avec un champ id incrémentation automatique, vous pouvez obtenir l'identifiant de la ligne que vous venez d'insérer en demandant l'objet de résultat.

Remarque: Pour pouvoir obtenir l'ID inséré, une seule ligne peut être insérée.

Exemple

Insérer un enregistrement dans la table « clients », et retourner l'ID:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "INSERT INTO customers (name, address) VALUES ('Michelle', 'Blue Village 1')";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("1 record inserted, ID: " + result.insertId);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_insert_id.js », et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_insert_id.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_insert_id.js

Ce qui vous donnera quelque chose comme ça en retour:

1 record inserted, ID: 15

Node.js MySQL Sélectionnez partir



Sélection d'une table

Pour sélectionner les données à partir d'une table MySQL, utilisez l'instruction « SELECT ».

Exemple

Sélectionner tous les enregistrements de la table « clients », et afficher l'objet de résultat:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers", function (err, result, fields) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


SELECT * retournera toutes les colonnes

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_select.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_select.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_select.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 1, name: 'John', address: 'Highway 71'},
  { id: 2, name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { id: 6, name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { id: 7, name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'},
  { id: 8, name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { id: 9, name: 'Susan', address: 'One way 98'},
  { id: 10, name: 'Vicky', address: 'Yellow Garden 2'},
  { id: 11, name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'},
  { id: 12, name: 'William', address: 'Central st 954'},
  { id: 13, name: 'Chuck', address: 'Main Road 989'},
  { id: 14, name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'}
]





Sélection Colums

Pour sélectionner uniquement certaines des colonnes d'une table, utilisez l'instruction « SELECT » suivi du nom de la colonne.

Exemple

Sélectionnez le nom et l'adresse de la table « clients », et afficher l'objet de retour:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT name, address FROM customers", function (err, result, fields) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_select2.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_select2.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_select2.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { name: 'John', address: 'Highway 71'},
  { name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { name: 'Amy', address: 'Apple st 652'},
  { name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'},
  { name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { name: 'Susan', address: 'One way 98'},
  { name: 'Vicky', address: 'Yellow Garden 2'},
  { name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'},
  { name: 'William', address: 'Central st 954'},
  { name: 'Chuck', address: 'Main Road 989'},
  { name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'}
]



L'objet de résultat

Comme vous pouvez le voir sur le résultat de l'exemple ci-dessus, l'objet de résultat est un tableau contenant chaque ligne comme un objet.

Pour revenir par exemple l'adresse du troisième enregistrement, simplement se référer à la propriété d'adresse du troisième objet de tableau:

Exemple

Retour l'adresse du troisième enregistrement:

console.log(result[2].address);

Qui produira ce résultat:

Apple st 652



Les champs d'objets

Le troisième paramètre de la fonction de rappel est un tableau contenant des informations sur chaque champ dans le résultat.

Exemple

Sélectionner tous les enregistrements de la table « clients », et afficher les champs objet:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT name, address FROM customers", function (err, result, fields) {
    if (err) throw err;
    console.log(fields);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_select_fields.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_select_fields.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_select_fields.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  {
    catalog: 'def',
    db: 'mydb',
    table: 'customers',
    orgTable: 'customers',
    name: 'name',
    orgName: 'address',
    charsetNr: 33,
    length: 765,
    type: 253,
    flags: 0,
    decimals: 0,
    default: undefined,
    zeroFill: false,
    protocol41: true
  },
  }
    catalog: 'def',
    db: 'mydb',
    table: 'customers',
    orgTable: 'customers',
    name: 'address',
    orgName: 'address',
    charsetNr: 33,
    length: 765,
    type: 253,
    flags: 0,
    decimals: 0,
    default: undefined,
    zeroFill: false,
    protocol41: true
  {
]

Comme vous pouvez le voir sur le résultat de l'exemple ci-dessus, les champs objet est un tableau contenant des informations sur chaque champ comme un objet.

Pour revenir par exemple le nom du deuxième champ, juste se référer à la propriété du nom du second élément du tableau:

Exemple

Retourne le nom du deuxième champ:

console.log(fields[1].name);

Qui produira ce résultat:

address

Node.js MySQL WHERE


Sélectionnez avec un filtre

Lors de la sélection des enregistrements d'une table, vous pouvez filtrer la sélection en utilisant le « OU » déclaration:

Exemple

Sélectionnez enregistrement (s) avec l'adresse "Park Lane 38":

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers WHERE address = 'Park Lane 38'", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_where.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_where.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_where.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 11, name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'}
]





Les caractères génériques

Vous pouvez également sélectionner les enregistrements qui commence, comprend, ou se termine par une lettre ou une phrase.

Utiliser le caractère générique de « % » représente zéro, un ou plusieurs caractères:

Exemple

Sélectionnez les enregistrements dont l'adresse commence par la lettre « S »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers WHERE address LIKE 'S%'", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_where_s.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_where_s.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_where_s.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 8, name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { id: 14, name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'}
]



Les valeurs de la requête Échapper

Lorsque les valeurs de la requête sont des variables fournies par l'utilisateur, vous devez échapper aux valeurs.

Cela permet d'éviter les injections SQL, ce qui est une technique de piratage web commun à détruire ou à une mauvaise utilisation de votre base de données.

Le module MySQL a des méthodes pour échapper à des valeurs de la requête:

Exemple

Échapper à des valeurs de requête à l'aide de la mysql.escape() méthode:

var adr = 'Mountain 21';
var sql = 'SELECT * FROM customers WHERE address = ' + mysql.escape(adr);
con.query(sql, function (err, result) {
  if (err) throw err;
  console.log(result);
});


Vous pouvez également utiliser un ?comme un espace réservé pour les valeurs que vous souhaitez échapper.

Dans ce cas, la variable est envoyé en tant que deuxième paramètre dans la méthode de requête ():

Exemple

Échapper à des valeurs de requête à l'aide de l'espace réservé ? procédé:

var adr = 'Mountain 21';
var sql = 'SELECT * FROM customers WHERE address = ?';
con.query(sql, [adr], function (err, result) {
  if (err) throw err;
  console.log(result);
});


Si vous avez plusieurs espaces réservés, le tableau contient plusieurs valeurs, dans cet ordre:

Exemple

Plusieurs espaces réservés:

var name = 'Amy';
var adr = 'Mountain 21';
var sql = 'SELECT * FROM customers WHERE name = ? OR address = ?';
con.query(sql, [name, adr], function (err, result) {
  if (err) throw err;
  console.log(result);
});

Node.js MySQL Trier par



Trier les résultats

Utilisez la clause ORDER BY pour trier le résultat par ordre croissant ou décroissant.

ORDER BY trie mot-clé le résultat croissant par défaut. Pour trier les résultats par ordre décroissant, utilisez le mot-clé DESC.

Exemple

Trier les résultats par ordre alphabétique:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers ORDER BY name", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_orderby.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_orderby.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_orderby.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'},
  { id: 11, name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'},
  { id: 7, name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'},
  { id: 13, name: 'Chuck', address: 'Main Road 989'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 1, name: 'John', address: 'Higheay 71'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { id: 2, name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { id: 8, name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { id: 6, name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { id: 9, name: 'Susan', address: 'One way 98'},
  { id: 10, name: 'Vicky', address: 'Yellow Garden 2'},
  { id: 14, name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'},
  { id: 12, name: 'William', address: 'Central st 954'}
]





ORDER BY DESC

Utilisez le mot-clé pour trier le DESC résultat dans un ordre décroissant.

Exemple

Trier le résultat inverse par ordre alphabétique:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers ORDER BY name DESC", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_orderby_desc.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_orderby_desc.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_orderby_desc.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 12, name: 'William', address: 'Central st 954'},
  { id: 14, name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'},
  { id: 10, name: 'Vicky', address: 'Yellow Garden 2'},
  { id: 9, name: 'Susan', address: 'One way 98'},
  { id: 6, name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { id: 8, name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { id: 2, name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { id: 1, name: 'John', address: 'Higheay 71'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 13, name: 'Chuck', address: 'Main Road 989'},
  { id: 7, name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'},
  { id: 11, name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'},
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'}
]

Node.js MySQL Trier par



Trier les résultats

Utilisez la clause ORDER BY pour trier le résultat par ordre croissant ou décroissant.

ORDER BY trie mot-clé le résultat croissant par défaut. Pour trier les résultats par ordre décroissant, utilisez le mot-clé DESC.

Exemple

Trier les résultats par ordre alphabétique:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers ORDER BY name", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_orderby.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_orderby.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_orderby.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'},
  { id: 11, name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'},
  { id: 7, name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'},
  { id: 13, name: 'Chuck', address: 'Main Road 989'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 1, name: 'John', address: 'Higheay 71'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { id: 2, name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { id: 8, name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { id: 6, name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { id: 9, name: 'Susan', address: 'One way 98'},
  { id: 10, name: 'Vicky', address: 'Yellow Garden 2'},
  { id: 14, name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'},
  { id: 12, name: 'William', address: 'Central st 954'}
]





ORDER BY DESC

Utilisez le mot-clé pour trier le DESC résultat dans un ordre décroissant.

Exemple

Trier le résultat inverse par ordre alphabétique:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  con.query("SELECT * FROM customers ORDER BY name DESC", function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_orderby_desc.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_orderby_desc.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_orderby_desc.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 12, name: 'William', address: 'Central st 954'},
  { id: 14, name: 'Viola', address: 'Sideway 1633'},
  { id: 10, name: 'Vicky', address: 'Yellow Garden 2'},
  { id: 9, name: 'Susan', address: 'One way 98'},
  { id: 6, name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { id: 8, name: 'Richard', address: 'Sky st 331'},
  { id: 2, name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { id: 1, name: 'John', address: 'Higheay 71'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 13, name: 'Chuck', address: 'Main Road 989'},
  { id: 7, name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'},
  { id: 11, name: 'Ben', address: 'Park Lane 38'},
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'}
]

Node.js MySQL drop table



Suppression d'un tableau

Vous pouvez supprimer une table existante en utilisant l'instruction « DROP TABLE »:

Exemple

Supprimer la table « clients »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "DROP TABLE customers";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log("Table deleted");
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_drop_table.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_drop_table.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_drop_table.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

Table deleted





drop seulement si elles existent

Si le tableau que vous souhaitez supprimer est déjà supprimé, ou pour toute autre raison n'existe pas, vous pouvez utiliser le mot-clé IF EXISTS pour éviter d'avoir une erreur.

Exemple

Supprimer la table « clients » si elle existe:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "DROP TABLE IF EXISTS customers";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_drop_table_if.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_drop_table_if.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_drop_table_if.js

Si la table existe, l'objet de résultat ressemblera à ceci:

{
  fieldCount: 0,
  affectedRows: 0,
  insertId: 0,
  serverstatus: 2,
  warningCount: 0,
  message: '',
  protocol41: true,
  changedRows: 0
}

Si la table n'existe pas, l'objet de résultat ressemblera à ceci:

{
  fieldCount: 0,
  affectedRows: 0,
  insertId: 0,
  serverstatus: 2,
  warningCount: 1,
  message: '',
  protocol41: true,
  changedRows: 0
}

Comme vous pouvez le voir le seul differnce est que la propriété warningCount est réglé sur 1 si la table n'existe pas.

Node.js MySQL Mise à jour



Tableau de mise à jour

Vous pouvez mettre à jour des enregistrements existants dans une table en utilisant l'instruction « UPDATE »:

Exemple

Ecraser la colonne d'adresse de « vallée de 345 » à « Canyon 123 »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "UPDATE customers SET address = 'Canyon 123' WHERE address = 'Valley 345'";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result.affectedRows + " record(s) updated");
  });
});


Notez la clause WHERE dans la syntaxe UPDATE: La clause WHERE spécifie quels ou des documents qui doivent être mis à jour. Si vous omettez la clause WHERE, tous les enregistrements seront mis à jour!

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_update.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_update.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_update.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

1 record(s) updated





L'objet de résultat

Lors de l'exécution d'une requête, un objet de résultat est retourné.

L'objet de résultat contient des informations sur la façon dont la requête a affecté la table.

L'objet de résultat renvoyé de l'exemple ci-dessus ressemble à ceci:

{
  fieldCount: 0,
  affectedRows: 1,
  insertId: 0,
  serverStatus: 34,
  warningCount: 0,
  message: '(Rows matched: 1 Changed: 1 Warnings: 0',
  protocol41: true,
  changedRows: 1
}

Les valeurs des propriétés peuvent être affichées comme ceci:

Exemple

Retourne le nombre de lignes affectées:

console.log(result.affectedRows)

Qui produira ce résultat:

1

Node.js MySQL Limit



Limiter le résultat

Vous pouvez limiter le nombre d'enregistrements renvoyés de la requête, en utilisant l'instruction « LIMITE »:

Exemple

Sélectionnez les 5 premiers enregistrements de la table « clients »:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "SELECT * FROM customers LIMIT 5";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_limit.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_limit.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_limit.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 1, name: 'John', address: 'Highway 71'},
  { id: 2, name: 'Peter', address: 'Lowstreet 4'},
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'}
]





Une autre position à partir de

Si vous voulez revenir cinq dossiers, à partir du troisième enregistrement, vous pouvez utiliser le mot-clé « OFFSET »:

Exemple

À partir de la position 3, et retourner les 5 enregistrements suivants:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "SELECT * FROM customers LIMIT 5 OFFSET 2";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Note: "OFFSET 2", signifie à partir de la troisième position, pas le second!

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_offset.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_offset.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_offset.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { id: 3, name: 'Amy', address: 'Apple st 652'},
  { id: 4, name: 'Hannah', address: 'Mountain 21'},
  { id: 5, name: 'Michael', address: 'Valley 345'},
  { id: 6, name: 'Sandy', address: 'Ocean blvd 2'},
  { id: 7, name: 'Betty', address: 'Green Grass 1'}
]



Shorter Syntaxe

Vous pouvez également utiliser écrire votre instruction SQL comme celui-ci « LIMIT 2, 5 » qui retourne le même que l'exemple ci-dessus décalé:

Exemple

Sart de la position 3, et retourner les 5 enregistrements suivants:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "SELECT * FROM customers LIMIT 2, 5";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});


Note: Les chiffres sont inversés: "LIMITE 2, 5" est le même que "LIMIT 5 OFFSET 2"

Node.js MySQL JOIN


Joignez-vous à deux tables ou plus

Vous pouvez combiner les lignes de deux ou plusieurs tables, sur la base d'une colonne liée entre eux, en utilisant une instruction JOIN.

Considérez que vous avez une table « utilisateurs » et une table « produits »:

utilisateurs

[
  { id: 1, name: 'John', favorite_product: 154},
  { id: 2, name: 'Peter', favorite_product: 154},
  { id: 3, name: 'Amy', favorite_product: 155},
  { id: 4, name: 'Hannah', favorite_product:},
  { id: 5, name: 'Michael', favorite_product:}
]

des produits

[
  { id: 154, name: 'Chocolate Heaven' },
  { id: 155, name: 'Tasty Lemons' },
  { id: 156, name: 'Vanilla Dreams' }
]

Ces deux tableaux peuvent être combinés à l'aide des utilisateurs favorite_productdu domaine et des produits deidchamp.

Exemple

Sélectionnez les enregistrements avec un match dans les deux tableaux:

var mysql = require('mysql');

var con = mysql.createConnection({
  host: "localhost",
  user: "yourusername",
  password: "yourpassword",
  database: "mydb"
});

con.connect(function(err) {
  if (err) throw err;
  var sql = "SELECT users.name AS user, products.name AS favorite FROM users JOIN products ON users.favorite_product = products.id";
  con.query(sql, function (err, result) {
    if (err) throw err;
    console.log(result);
  });
});

Remarque: Vous pouvez utiliser INNER JOIN au lieu de JOIN. Ils seront tous les deux vous donnera le même résultat.

Enregistrez le code ci-dessus dans un fichier appelé « demo_db_join.js » et exécutez le fichier:

Exécuter « demo_db_join.js »

C:\Users\Your Name>node demo_db_join.js

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { user: 'John', favorite: 'Chocolate Heaven' },
  { user: 'Peter', favorite: 'Chocolate Heaven' },
  { user: 'Amy', favorite: 'Tasty Lemons' }
]

Comme vous pouvez le voir le résultat ci-dessus, seuls les enregistrements avec un match dans les deux tableaux sont retournés.



Jointure gauche

Si vous voulez retourner tous les utilisateurs, peu importe si elles ont un produit préféré ou non, utilisez l'instruction LEFT JOIN:

Exemple

Sélectionnez tous les utilisateurs et leur produit préféré:

SELECT users.name AS user,
products.name AS favorite
FROM users
LEFT JOIN products ON users.favorite_product = products.id

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { user: 'John', favorite: 'Chocolate Heaven' },
  { user: 'Peter', favorite: 'Chocolate Heaven' },
  { user: 'Amy', favorite: 'Tasty Lemons' },
  { user: 'Hannah', favorite: null },
  { user: 'Michael', favorite: null }
]



jointure droite

Si vous voulez retourner tous les produits, et les utilisateurs qui les ont pour leur favori, même si aucun utilisateur ne les avoir comme leur favori, utilisez l'instruction RIGHT JOIN:

Exemple

Sélectionner tous les produits et l'utilisateur qui les ont comme favori:

SELECT users.name AS user,
products.name AS favorite
FROM users
RIGHT JOIN products ON users.favorite_product = products.id

Ce qui vous donnera ce résultat:

[
  { user: 'John', favorite: 'Chocolate Heaven' },
  { user: 'Peter', favorite: 'Chocolate Heaven' },
  { user: 'Amy', favorite: 'Tasty Lemons' },
  { user: null, favorite: 'Vanilla Dreams' }
]

Note: Hannah et Michael, qui n'ont pas produit préféré, ne sont pas inclus dans le résultat.

