
Développement d’une 
application native Android



Rédiger votre cahier des charges fonctionnel

• Dans un cahier des charges fonctionnel, il faut définir le périmètre de 
projet d’application mobile. 

• Donner les délais et un planning prévisionnel.
• Lister les contraintes techniques
• Choisir le type d’application souhaité : natif, hybride ou web,
• En cas d’application native, sur quelle plateforme mobile : Android, iOS ou 

Windows ?
• Décrire étape par étape les fonctionnalités et les différentes vues de 

l’application mobile
• Quelles sont les évolutions de l’application mobile à prévoir
• Définir la cible : particulier ou BtoB ? zone géographique ? etc.



Prendre le temps pour faire le désigne de 
l’application
• WireframeSketcher

• Wireframe.cc

• UX Flow

• Proto.io

• Precursor

• PowerMockup

• Pidoco

• Pencil

• Moqups



Prendre le temps pour faire le désigne de 
l’application



Installation de Android Studio



Installation de Android Studio



Lancement d’Android Studio



Lancement d’Android Studio



Lancement d’Android Studio



Création de nouveau projet



Choix du SDK



Le lancement du nouveau projet



Structure d’un projet sous Android Studio (1)



Structure d’un projet sous Android Studio (2)

• Chaque projet dans Android Studio contient un ou plusieurs modules 
avec des fichiers de code source ou des fichiers ressource.

• Le Fichier manifeste: Le fichier manifeste (AndroidManifest.xml) 
contient toutes les informations de l’application telles que:

1. Les permissions,

2. L’icon de l’application,

3. Le nom de l’application, 

4. Les composants (Activité, service, …)

• Le répertoire Java:Ce répertoire contient tous les fichiers de code 
source de l’application, y compris les codes de teste JUnit. 



Structure d’un projet sous Android Studio (3)

• Le répertoire res : ce répertoire contient toutes les ressources de 
l’application tel que:
• les fichiers drawable
• Les chaines de caractère utilisées,
• Les activités,
• les couleurs,
• Les styles.

• build.gradle(app): Ce fichier est utilisé pour définir les configurations 
et les dépendances qui seront appliquées dans le module application. 
par exemple la version de l’api d’Android sur laquelle fonctionne 
l’application et les dépendances des librairie utilisés


