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1. Introduction

Décrire brievementvotre systéme

I utilisabilité.

interactifen précisat

2. Analyse des besoins et spécification

Décrire lescaractéristiques, buts et tachesdes utilisateurs de votre syste

interactif ainsi que leugnvironnemen (contexte)d'utilisation.

3. Conception

Choisissezine tachedevotre application et établissez :

» uneMagquette que cesoit en papier ou en usknt 'un des outils propos

en cours (chapitre 6},
» unmodel de tachegcommne celui vu en cours : chapitre £)

» unetable fonctionnelle(Objet/Fonction) d’'urseul objet graphique comme

le montre la figure cdessou.

the icon into the

trash

icon follows the
cursor

Objects Representations Properties Operations
File Icon (according Path Delate
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Delete a file Drag-and-drop Tha ghost of the The icon
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the trash can
gets bigger

Select file and hit
the Delete key

Selected icon
gets highlighted

The icon moves
towards the trash
can and
disappears

4. Evaluation

» Demander a vos collegues de faune évaluation heurique de votre

interface interactie.

» Citer au moins un changeme(modification, amélioration)de votre

systéme suite a cette évaluat

D. Insérer, au moingleux captures écran de votre IG.
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