
Chapitre 0 : Rappel sur la Logique combinatoire et séquentielle  
 
Rappel : Conversion Decimal-Binaire-Hex 

 
 

 



 
 

    
 

     



 Addition de deux nombres binaires

 Complément à 2 d’un nombre binaire

  Addition de deux nombres hexadécimaux 

 
 

 
 
Soustraction de deux nombres hexadécimaux 

 



Code ASCII : tout caractère possède un code dit ASCII 

 
 

Niveau De tension pour représenter les nombres binaire ‘0’ et ‘1’ 

 
 

Portes Logiques de base 
 



 



 

 

 
 
 
 
 
 



Exemple d’un additionneur 3 bits avec 3 Full-Adder 

 
Décodeurs d’adresse et bascule D 

 
 
 



Cours2 : Mémoire à Semi-conducteur 

 
 

  
        Caractéristiques des mémoires à semi-conducteur : type, capacité, 

organisation, et temps d’accès. Nous allons voir la connexion des mémoires au CPU, et 
rappel sur l’organisation de l’ordinateur ainsi que des terminologies utilisées en littérature 
des systèmes à up. 
Quelques définitions : 

 
 
Kilobyte= 2**10 bytes 
Megabytes=2**20 bytes (million) 
Gigabytes=2**30 bytes (billion) 
Terabytes=2**40  bytes (trillion) 
 
Exemples: 
16 megabytes= 2**4*2**20=2**24 bytes 
 
Type de Mémoires 
 

Deux types sont généralement utilisés dans les systèmes à up : 
La RAM (random access memory) par fois dite ’ read/write memory’.  la RAM 
est utilisée pour le stockage temporaire des données du programme en 
exécution. Cette donnée est perdue lorsqu’on coupe l’alimentation ou on 
éteint le calculateur. 
La ROM (Read Only memory) : La ROM contient des programs ou information 
essentielles pour le fonctionnement du calculateur (exemple: programme 



moniteur). Les informations dan la ROM sont permanents, on ne peut pas les 
modifier ou effacer, les données ne sont pas perdus lorsqu’on éteint le 
calculateur pour cela on appel La ROM ‘mémoire non-volatile’  


